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ASSOCIATIE K.U.LEUVEN

Naam student: Heinze Esther



datum: 5 oktober 2009
School: KHLIM Hasselt




uur: 18u30-20u00
Klas:
Eerste jaars informatica



thema/lessenreeks: Robomind
Activiteit: 

De leerlingen maken verder kennis met robomind en maken hier een aantal oefeningen op.
Beginsituatie van de leerlingen

Wat zijn specifieke noden/behoeften van de leerlingen aangaande deze activiteit.

Aansluiting bij interesseveld?  Aansluiting bij zone van naaste ontwikkeling?

De leerlingen hebben reeds een algemene inleidende les gehad van Robomind.
Ze kennen de onderdelen van het venster ( scriptvenster, uitvoer paneel, bericht venster, wereldvenster).

Ook weten de leerlingen wat het robotje allemaal kan, zoals vooruit, achteruit, noord, zuid, west, rechts kijken, links kijken, baken nemen en terug plaatsen, verven zwart of wit,…


Doelen

Concreet doel: ( wat heb ik voor met deze activiteit?, wat wil ik dat de leerlingen leren?)

Aan het eind van de les zijn de leerlingen in staat om:
1. met de afstandsbediening te werken.

2. de voor- en nadelen van de afstandsbediening te benoemen.

3. oefeningen uit te voeren met de afstandsbediening.

4. oefeningen uit te voeren zonder afstandsbediening.

5. commentaar bij een oefening te plaatsen.

6. de herhaalstructuur te gebruiken in verschillende oefeningen.
7. de als-structuur te ontdekken in het voorbeeld en deze ook te gebruiken in de oefeningen.

8. de als-anders-structuur te ontdekken in het voorbeeld en deze ook te gebruiken in de oefeningen.

Algemeen doel: ik situeer het concrete doel binnen het leerplan of ontwikkelingsplan

D/1998/0279/034 (3e graad boekhouden-informatica)
3.2.8.5 Objecteigenschappen en -methoden gebruiken

in programmacode.
3.2.8.8 Zelf functies definiëren, implementeren en

gebruiken.

3.2.8.9 Via programmacode reageren op gebeurtenissen.

3.2.8.19 Een programma documenteren
Inhoud en methode

	Tijd
	Leerinhoud en doelen
	Onderwijsleeractiviteiten/werkvormen

Activiteit leerlingen            Activiteit leerkracht


	    aandachtspunten

	Aanknoping

(zie beginsituatie)

10’

	
	Scriptvenster

Uitvoerpaneel

Berichtvenster

Wereldvenster

Scriptvenster: hier schrijf je het script, je zegt hier wat je van de robot verwacht.
Uitvoerpaneel: hier start je het script, of stop je het, je kan hier ook het script versnellen of vertragen.

Berichtvenster: hier kan je het script volgen, je kan hier ook de fouten opsporen en zien ‘wat’ er fout liep.

Wereldvenster: hier zie je de robot je script uitvoeren.

Door op het icoontje van de wereldbol te klikken.

Vooruit, achteruit, links, rechts, noord, zuid, … pak op, zet neer, verf zwart of wit… zien of het vrij is,…
	Herhaling

Jullie hebben vorige les kennis gemaakt met Robomind. 

Welke onderdelen herken je nog in het venster?
Wie weet nog wat er in ieder venster gebeurt?

Wat je er kan zien, doen?

Er zijn verschillende werelden waarin Robo de scripts kan uitvoeren. Waar zou je deze werelden kunnen openen?
Hier kan je zelf een keuze maken uit de verschillende werelden. Dus wanneer ik je vraag van een bepaalde wereld te openen, moet je hier zijn.
Onze robot kan heel wat? Welke dingen kan die zoal?
	Robomind opstarten en in het beginvenster laten staan.


	
	
	verfZwart()

voorIsVrij()

Hoofdletters
	Als je hem bijvoorbeeld zwart wilt laten verven, hoe doe je dit?
Wat schrijf je in het scriptvenster?

Als je hem wilt laten kijken of voor hem een obstakel staat, wat schrijf je dan?

Wat valt je op in deze commando’s? 

Robomind is hoofdlettergevoelig, dwz dat je steeds een nieuw woord met een hoofdletter begint, anders begrijpt hij het niet.
	

	Kern
5’
15’

10’-15’

15’

10’
10’
Afronding

5’

30’


	1
3

4
 3,4
2
5
6
7

8

1-8
	Lln het icoontje laten omcirkelen.

Pijltjes voor de richtingen te kiezen.

Cirkeltje, terug naar de beginplaats.

Verven wit/ zwart.

Stoppen met verven.

Opnemen en neerzetten van een baken.

Lln maken het vierkant.

21
Lln geven aan dat vooruit(1) herhaalt wordt en dat dit ook samen genomen kan worden.

Lln maken het script.

9
voordelen:

· visueel zichtbaar

· minder typwerk

· geen typfouten

· sneller

· alle basisinstructies zijn uitvoerbaar

 nadelen: 

· fouten kan je niet wissen, opnieuw beginnen

· 1 keer klikken per stap, langere instructies
· Alleen basisinstructies

Nee, zoveel instructies, je kan niet zien wat het zou kunnen worden.

Ja, je ziet: R O B O ( naam ROBO

Door de dingen die achter het # staan.

Lln maken de oef gezicht.

Lln vergelijken hun script met dat van de anderen. Ze beoordelen het script.
4 deeltjes zijn gelijk

Door het 1 keer te zeggen en te laten herhalen.

De robot zet 6 stappen vooruit.

Lln laten mee volgen op scherm.
Korter en overzichtelijker. 

De robot herhaalt tot in het oneindige.

Vooruit(1)

totdat hij aan de muur komt.

herhaalZolang(

voorIsVrij()) { vooruit(1)}
Als hij links een witte stip zit moet hij erop gaan staan.
lln maken een script en testen deze.
dat hij doorgaat als er geen obstakel is, anders moet hij draaien.

Wereldvenster, scriptvenster, uitvoerpaneel en berichtenvenster.

Commentaar toevoegen. Door een # te plaatsen.

Door de herhaalstructuur te gebruiken.

de als-structuur en de als-anders-structuur.
	De afstandsbediening
Je weet ook al dat robomind ook met een afstandsbediening werkt. Waar vind je deze terug? 
Wat zie je allemaal in de afstandsbediening?

Welke knoppen zijn er, waarvoor dienen ze?

Je krijgt een werkbundel die we doorheen deze les gaan invullen. Hier kan je steeds op noteren en meevolgen.
Maak nu met behulp van de afstandsbediening een vierkant van 4 op 4.

Sla dat op onder vierkant afstandsbediening.

Hoeveel lijntjes telt je script?

Dit script telt veel lijntjes. Zou er nu geen manier zijn om het script te verkorten?

(Nu gaat de robot stap per stap vooruit ( vooruit(1) , kunnen we deze niet samenvoegen? 4* vooruit(1) ( vooruit(4).)

Maak nu het script zonder afstandsbediening, en maak het zo kort mogelijk. 

Sla deze oef op bij mijn documenten. Je maakt hier een mapje aan dat je jouw naam geeft. Hier sla je deze oef op als vierkant.
Hoeveel lijntjes telt je script nu?

Open de wereld Maze.map zorg ervoor dat de robot naar de baken gaat. Doe dit de eerste maal met de afstandsbediening. Sla deze oef op als ‘doolhof

Afstandsbediening’.

Maak de oefening een tweede maal, maar deze keer zonder afstandsbediening. Sla deze oef op als ‘doolhof’.

Welke verschillen merkte je op bij het maken van deze oefeningen met en zonder afstandbediening?

Wat zijn de voor- en nadelen van de afstandsbediening?

Commentaar toevoegen.
Kan je hier zien wat de robot gaat doen? Welk parcours hij gaat afleggen? Maakt hij een vierkant of een rechthoek, of iets helemaal anders?

Kan je nu hier iets uit afleiden?

Wat zou het kunnen worden?

Waardoor is je dat duidelijk geworden?

Dit noemen we commentaar. Commentaar kan je toevoegen zodat je script overzichtelijker wordt en zodat jij, of iemand anders snel kan zien wat het zou moeten worden.

Het programma houdt geen rekening met de commentaar.

Als in- oefening op de basisinstructies mogen jullie de volgende opdracht maken (4. gezichtje). Maak hem zo kort mogelijk van script en voorzie je commentaar.

Ga eens naar elkaars script kijken. Wat deed de ander anders dan jou? 

Wat vind je beter?...

Herhaalstructuur

Schrijf het algoritme voor de volgende oef.

Als je naar de oef kijkt, wat valt je dan op?
Hoe zouden we dit script nog kunnen vereenvoudigen?

We gebruiken hiervoor een herhaal structuur. 

Stel dat ik wil dat de robot 6 stappen vooruit zet, dan zeg ik herhaal(6) { vooruit(1)}

Wat gebeurt er?

Schrijf een script met de herhaalstructuur om deze figuur na te maken.
Wat heb je uiteindelijk gekregen?

Wat is het voordeel van de herhaalstructuur? 

Wis nu je 4 eens achter herhaal. Wat gebeurt er?

Dus denk eraan dat je de robot steeds moet vertellen hoe lang hij dit moet doen.

Als je nu niet precies weet hoe lang je wilt dat de robot het gaat blijven doen kan je ook een conditie invoegen. Vb je wilt dat de robot totaan de muur rijdt. Maar in iedere wereld kan dit een andere afstand zijn. Wat vraag je dan aan de robot?
Dus totdat voor niet meer vrij is.

Wat wordt dit in scripttaal? (Hij moet vooruit(1) herhalen totdat voor niet meer vrij is…)
Probeer dit maar in verschillende werelden.

Als –structuur
Open de kaart ‘Findspot.map’.  Robo moet bovenop de stip gaan staan. Er is echter één probleem. Hij weet niet waar de stip zich bevindt. Wat nu?
Wat verwachten we van Robo?

We gebruiken hiervoor dan ook de als-structuur.

als(conditie())

{

instructie

}

Probeer oef 6 maar om te zetten in script. Test hem ook uit.
Als-anders-structuur

In de volgende oef wil ik dat de robot blijft rechtdoor gaan, maar als er voor de robot een obstakel is, moet hij zich omdraaien. 

Wat verwacht ik van de robot?
dus als(conditie){instructie} anders{instructie}. 

probeer dit eens in een script te gieten. Voor de uitvoering open je de map ‘default.map’.

Wat hebben we vandaag gezien:

Welke onderdelen bevat het venster van Robomind?

Wat doen we om een script duidelijker te maken voor onszelf en andere?

Hoe de je dit?

Hoe maak je een script korter en overzichtelijker? 

Welke structuren hebben we nog gezien?

Om deze les verder in te oefenen krijg je een serie oefeningen die je zelfstandig gaat maken.


	Icoontje laten omcirkelen
Afstandsbediening openen en lln laten mee volgen op het scherm.

Openen van zelfgemaakt scriptje met de afstandsbediening.

Openen van script vierkant gemaakt zonder afstandsbediening.

Openen van oef naam robo zonder commentaar in de wereld ‘openArea.map’. 

Openen van oef naam robo met commentaar.

1lln maakt de oef op de lkr pc, deze kan daarna klassikaal besproken worden.
Openen kruis.

Script intypen in leeg scriptvenster.

1 lln op de lkr pc laten werken, zo kunnen we dit klassikaal bespreken.

Lkr laat robo ook uitvoeren.

1 lln op lkr pc

1 lln op lkr pc
lln op lkr pc

lln laten aanduiden in robomind




Materiaal ( inclusief gebruikte handboeken)

Robomind
Werkbladen
Bordschema (eventueel transparanten of powerpoint) kan uiteraard ook in bijlage

	Smartboard wordt gebruikt: hierop kunnen de lln volgen.
Ze krijgen robomind te zien en de oef die klassikaal gemaakt worden, worden hier ook op weergegeven.
	


Organisatie (eventueel klasschikking) kan uiteraard ook in bijlage

Reflectie

Als ik terugblik op mijn activiteit..

Focus op de leerkracht
· Wat was sterk?

· Wat was zwak?

en waar had dat mee te maken?

Wat wilde ik oefenen?  

Hoe is dit gegaan?

Focus op de kinderen

Betrokkenheid?

Welbevinden?

Competentieontwikkeling?

en waar heeft dat mee te maken?
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